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It was created by the interviewer, Ozakefu, after he tried to come up with a mark that 
would indicate to others that we were "playing" in some way.
According to them, we can indicate whether you are playing or not by turning the glow 
on and off.

取材者オーザケフが、何らかの「プレイング」を行っていることを他人に示すマークを考えよう、とした末に出来上
がったもの。
本人曰く、発光の ON/OFF でプレイング状況の有無を表すことになるらしい。

Category: 概念／勇者のアイデア／勇者のシンボルマーク

Attribute: 技法分類無し

Whereabouts: T-242 号／オーザケフのいるところ 【242】
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